Oppdatering til boka: Multimedieutvikling i Flash CS5 Professional

Endringer i Flash CS6 Professional

[ denne oppdateringen gar vi giennom boka Multimedieutvikling i Flash CS5 Professional og
beskriver de viktigste endringer i forhold til Flash CSé.

Det er fa endringer i brukergrensesnittet eller i eksisterende funksjonalitet, men det er innfgrt nye og
bedre funksjoner for a lage app’er til smart-telefoner og nettbrett. Dette heftet vil derfor inneholde
en kort veiledning for a publisere til slike enheter.

De fleste endringene som er nevnt i dette heftet gjelder i forhold til det som er nytt i CS5.5, bortsett
fra Publisere til iOS (krever AIR for Apple iOS support) og Publisere til HTML 5 og Javascript — som er
nytt i CS6.
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Endringer i forhold til boka

Endring side 17
I Document Settings-dialogboksen har du na mulighet til & krysse av for Auto-Save slik at fla-fila
lagres jevnlig:



- ~
Document Settings [

Dimensions: [0S | (width) x [#00px | (height)
[ Adjust 3D Perspective Angle to preserve current stage projection

[ Scale content with stage

Rulerunits: [Pixels || Match: | pefaute
O Contents
O Printer

Background color:[_]

Frame rate: 24,00

Auto-Save: [] 10 minutes

Make Default

Endring side 44
Publish Settings-dialogboksen er endret slik at du krysser av og velger ulike publiseringsformater i

lista til venstre. Du far opp innstillingene til hvert format til hgyre for lista:

e N
Publish Settings [

Profile: | Default |v] € | Target:| Flash Flayer 112 | v
Script: | ActionScript 3.0 || X
PUBLISH (tpumle: rm—lg
[ Flash {.swf)
[ swe IPEG Quality: 80
OTHER FORMATS [ Enable JPEG deblocking
[ HTML Wrapper a .
[ GIF image Audio stream: MP3, 16 kbps, Mono
[ IPEG Image Audio event: MP3, 16 kbps, Mono
[J PNG Image [] override sound settings

[ Win Projector

[ Mac Project [] Export device sounds
ac Projectar

) WNCED > )

Under Target kan du velge hvilke type Flashplayer eller AIR-player du vil publisere til. Under Script
kan du velge hvilken versjon av ActionScript du vil bruke:

=

Target: | Flash Player 11.2 | »
Script: | ActionScript 3.0 |~ u\

Endring side 46-48
Dette stoffet er foreldet. Se «Publisere til smart-telefoner» nedenfor.

Endring side 49
| punkt 3: Pass pa at det er krysset av for Flash (.swf), HTML Wrapper og Win Projector:

- -
Publish Settings [

Profile: | Default | v] €% | Target: | Flash Player 112 |
Script: | AdtionScript 3.0 I~

Output file: [ Bideshow. exe | B

[ GIF Image
[] IPEG Image

[ Mac Projector




| punkt 4: Sjekk at vi publiserer til Flash Player 10 eller nyere under Target:

Publish Settings ==
Script: | ActionScript 3.0 |w| X
Endring side 115

Nar du skriver tekst inn i en TLF-tekstramme far du mulighet til 3 angi marg og tabulatorer i en linjal
som vises ovenfor teksten:

bette eq en tekst

Du kan vise eller skjule linjalen ved a velge TLF Tab Ruler i Text-menyen.

Endring side 128
Tidslinja har blitt utvidet med avspillingsknapper, og en knapp som gjgr at du kan spille et avmerket
omrade i loop:

Timeline
saO: 5 [fo 15 2 2 o 3 a4
. + |
ﬁ
Rl Cia (lqﬂblrm@lhi[-} s o g3 T T
o DR poml
Endring side 148

Motion Editor-panelet har ogsa fatt avspillingsknapper pa samme mate som tidslinja:

Motion Editor

Property | value | Ease | Keyframe | Graph
8o o o o Wy o o0 o B
¥ Basic motion M[NoEase  Iv] @
300
X 3525 px M[MoEse — 1v] 4 -

v 273.px M[NoEase — iw] 4 - ,2/

Gur | | Dy e Be Dowm D [ [

Endring side 198
Under lyspaeren nederst pa siden: ga i Publish Settings og klikk pa ActionScript Settings-knappen:

Target: | Flash Player 11.2 | vl
Seript: | ActionSeript 3.0 | v( A,
Endring side 217

I punkt 10 klikker du pa den grgnne pil-knappen for a starte konverteringen:



Adobe Media Encoder

+

Format Preset Output File

v B wildlife.wmv User Presets & Groups

= ready ¥ System Presets

» o3 Audic Only

Endring side 218 - 219
Brukergrensesnittet i Adobe Media Encoder er noe endret. Klikk pa videoformatet (FLV) for a fa
tilgang til innstillingene (Settings):

Adobe Media Encoder
Eile Edit Preset Window Help

+

Format Output File

v B wildlife wmv User Presets & Groups

¥ System Presets
» o3 Audic Only

Endring side 260
Under publisering: Export Settings-dialogboksen er endret slik som beskrevet for side 44.

Generelle endringer og ny funksjonalitet

Hjelpefunksjonen i Flash
Hjelpen i Flash blir styrt av Adobe Help som er et selvstendig program du finner i Start-menyen:

I8 Adobe Acrobat Distiller X -
E Adobe Acrobat X Pro
& Adobe Content Viewer

..... g Assistant
i Adobe Help

B Adobe Widget Browser
@ Default Programs

[ Desktop Gadget Gallery
& Intemet Explorer (64-bit)

(]

Her kan du blant annet angi at du bare skal vise lokal hjelp og ikke bruke hjelpen som ligger pa
internett. Dette forutsetter at du laster ned hjelpen pa forhand. Dette kan ogsa gj@res i Adobe Help:

, N
i Adobe Help Manager e )

Display Local Help content only:
(®) No
O Yes

NOTE: This will disable all anline Help options. Download Help content before selecting this option.

General Settings
Download Preferences
Updater Settings
Local Content

About

Updates to Local content are available. Local
content will download in the background

Download Size: 843.2 MB




Vaer oppmerksom pa at den fgrste versjonen av Flash CS6 har en feil som gj@r at hjelpen av og til ikke
vises. Du kan laste ned en oppdatering ved a ga i Help-menyen og velge Updates...

[ ~dobe Application Manager = X
b 9
Updates
Last Check for Updates: less than @ minute age. {3
» [] Wil Adobe Flash Builder 4.5 0.0 KB Shares with:
» [0 Wil Adocbe Flash Pro CS5.5 0.0 KB
w7 [l Adobe Fiash Professional Cs6 12MB || CSXSisthe platform that delivers
extensibility within Creative Suite products.
[0 Adobe CSXS Infrastructurecss 732 KB This update, provides the following: 1)
Resaolves an issue where certain characters
- contained in a user's AdobeID, caused a
Flash Pro €56 Help Update 12 MB login failure. 2) Update to
= CSEServiceManager that improves the
» ¥ [ Adobe InDesign €s5.5 24 M8 | Coifoimance of authenticafing against the
Adobe Identity Management Service.
» O Adobe Media Encader €S5.5 X64 00 KB
» O Adobe Media Encoder €56 X64 0.0 KB
» [ |l Adobe Premiere Pro CS5.5 00 kB
Total Update Size: 169 MB 410.3 GB Available
About Preferences

Publisere til smarttelefoner (lage app’er)

| Flash CS5.5 ble det innfgrt bedre muligheter for & publisere til smart-telefoner og nettbrett. Denne
funksjonaliteten er viderefgrt og blitt forbedret i Flash CS6. Det som star pa side 46-48 i boka om
Adobe Device Central og publisering til mobiltelefoner kan derfor betraktes som foreldet.

| skrivende stund finnes det stgtte for telefoner og nettbrett som kjgrer Android og iOS som
operativsystem. Vaer oppmerksom pa at hvis du gnsker a publisere til iOS ma du veere medlem av
iOS Developer Program. Dette koster 99$ arlig.

Adobe AIR

For a spille av Flash-animasjoner pa smart-telefoner brukes et eget avspillerprogram (player) som
kalles Adobe AIR. Denne avspilleren kjgres direkte i operativsystemet pa telefonen, og ikke inne i
nettleseren slik som Flashplayer. Det er i tillegg mulig & pakke avspillerprogrammet sammen med
animasjonen. Pa denne maten slipper brukeren a laste ned en egen AlIR-player. Animasjonen blir
dermed en app som kan installeres og kjgres pa vanlig mate pa telefonen eller nettbrettet.

Du kan kun bruke ActionScript 3.0 som programmeringssprak hvis du gnsker a publisere til AIR.

Sertifikater

For a kunne publisere animasjonen til AIR ma vi angi et sertifikat. Et sertifikat skal i utgangspunktet
bekrefte at utvikleren av app’en, eller programmet, er den han utgir seg for a vaere. Pa denne maten
kan brukeren vaere tryggere pa at app’en ikke inneholder virus eller ondsinnet kode. Det finnes egne
selskaper som utsteder sertifikater og gar god for identiteten til utvikleren.

Nar vi publiserer til Android kan vi lage vart eget sertifikat i Flash CS6. For a publisere til iOS ma du
forst registrerer deg som utvikler i et Apple Developer Program, og kan laste ned et sertifikat fra
Apples nettsted (se Publisere til iOS).



Maler

Nar du lager et nytt dokument far du mulighet til & velge malen Air for Android og Air for iOS. Disse
malene setter pikselstgrrelsen til det som er normalt for henholdsvis Android-telefoner og iPhone. |
tillegg settes Target i Publish Settings-dialogboksen (se punkt 2 nedenfor). Du trenger ikke velge en
slik mal for a publisere til Android og iOS. | stedet kan du lage/apne en vanlig ActionScript 3.0-
animasjon og angi innstillingene manuelt — slik som i veiledningen nedenfor.

Publisere til Android
Her kommer en veiledning for hvordan du kan publisere til en Android telefon eller et Android

nettbrett.

1. Lag en ny Flash-animasjon (ActionScript 3.0), eller apne en du allerede har lagd.
2. GaiFile-menyen og velg Publish Settings... Velg AIR 3.2 for Android ved Target og klikk pa
Player Settings-knappen *

Publish Settings =
Profile: €3, Carget: [ AR 3.2 for Android | >
PUBLISH Output file: [MinAndroidapp.swF 15!
[ Flash (.swf)
O swec JPEG Quality: 30
OTHER FORMATS L] Enable JPEG deblocking

[ HTML Wrapper
1 =F Tmans

Audio stream: [MPZ, 18 kbps, Mang

3. Du far na opp en ny dialogboks:

AIR for Android Settings o]

General | Deployment | Icons | Permissions | Languages

Lo

Output le: | IR
Appname:  MinAndroidApp

AppID: air. MinAndraidApp

Version:  1.0.0 Version label:

[ Full screen

[ Auta erientation
Render mode: | CPU -
o = (@

MinAndroidApp.swf B
MinAndroidapp-app. il

Induded files:

Pass pa at du er i fanen som heter General. Under Output file har du mulighet til 3 angi navn
pa app-fila (.apk) og hvor den lagres. Dette er selve programfila som du (eller brukerne)
installerer pa telefonen. Hvis du ikke angir noe her far fila samme fornavn og lagres i samme

mappe som fla-fila.

Under Aspect Ratio kan du velge om animasjonen skal vises i breddeformat (Landscape) eller
hgydeformat (Portrait). Du kan ogsa krysse av for Full screen for a skalere animasjonen til a
dekke hele skjermen. Krysse du av for Auto orientation vil animasjonen velge bredde- eller



hgydeformat ut i fra hvordan telefonen er orientert.

Under Render mode kan du velge om det er CPU’en eller grafikkprosessoren (GPU) som skal
ta seg av grafikken i animasjonen. Hvis grafikken gar tregt nar du tester animasjonen, kan du
prgve a endre Render mode og se om det hjelper. Direct er det kjappeste alternativet og gjgr
at grafikken blir handtert av spesiell funksjonalitet i GPU’en. Veer oppmerksom pa at GPU og
Direct ikke stgttes av alle enheter.

4. Gatil Deployment-fanen:

AR for Android Settings =5

| General | Deployment |1cons | Permissions | Languages

Certficate: || ~ || Browse... || Create...

Password:

[C1Remember password for this session

Android deployment type
(@) Device release
() Emulator release
() Debug
Network interface for remote debugging:
Default

AIR runtime

() Embed AIR runtime with application

@ Get AIR runtime from:  |Google Android Market -

After publishing
[ install application on the connected Android device

Launch application on the connected Android device

For a kunne installere animasjonen pa telefonen ma vi lage et sertifikat. Klikk pa Create... og
fyll ut alle feltene:

Create Self-Signed Digital Certificate et

Publisher name: ~ Mitt navn

Organization unit: Min enhet

Organization name:  Min org
Country: NO -

Password: eesssssss

Confirm password:  ssssssess

Type: | 1024-RSA )

Validity period: 25 years
Save as: D:/Test/MittSertifikat.p12

Pass pa at du husker passordet du lager. Angi ogsa filnavnet pa sertifikatet ved Save as... Fila
skal ha etternavnet p12. Klikk OK.

5. Skriv passordet inn pa nytt i Deployment-fanen og kryss pa Remember Password for this
session:



10.

| General | Deployment |1cons | Permissions | Languages

Cortificate; | D TestiMittSertificat,p12 -

Password:  sesseeses

[#1Remember passward for this session

Under Android deployment type bestemmer du hva som skal bli resultatet. @nsker du & lage
en animasjon som du vil kjgre/teste pa telefonen velger du Device Release. @nsker du bare &
teste animasjonen i en simulert telefon i Flash, sa krysser du pa Emulator Release.

Under AIR runtime kan du velge Embed AIR runtime with application. Da slipper brukeren a
installere AIR-playeren for a kjgre animasjonen.

@nsker du 3 teste animasjonen direkte pa telefonen via USB-kabel kan du krysse pa begge
valgene under After publishing:

After publishing
[ Install application on the connected Android device

Launch application on the connected Android device

| Icons-fanen kan du legge inn program-ikoner. Disse ma i tilfelle veere lagd pa forhand og
lagret i PNG-format. Bildene ma ogsa ha ngyaktig samme pikselstgrrelse som er oppgitt i
lista:

"
AIR for Android Settings [

| General | Deployment | Icons | permissions | Languages |

icon 72x72

36x36 =il

Du trenger ikke oppgi noen ikoner hvis du ikke gnsker det. | sa fall blir det brukt et standard
Android-ikon.

| Permissions-fanen kan du angi hva app’en skal ha lov til pa telefonen. Du trenger ikke krysse
av for noe hvis du ikke har behov for det. Du vil i sa fall fa en advarsel nar du publiserer.



AIR for Android Settings X e

General | Deployment | Icons | Permissions | Languages

Manually manage permissions and manifest additions in the application descriptor file

Select the permissions below that will be required in your application:

Permission Name
INTERNET
WRITE_EXTERNAL_STORAGE
READ_PHONE_STATE
ACCESS_FINE_LOCATION
ACCESS_COARSE_LOCATION
CAMERA
RECORD_AUDIO
DISABLE_KEYGUARD
WAKE_LOCK.
ACCESS_NETWORK_STATE
ACCESS_WIFI_STATE

Select a row above to see its description

11. Klikk OK og OK slik at du gar helt ut av Publish Settings.
12. Du kan na teste animasjone pa forskjellige mater:
a. GaiControl-menyen og velg Test Movie > In Air Debug Launcher (Mobile) for a teste
app’en i en simulator.

b. Test animasjonen som i a). App-fila (.apk) blir da lagd. Denne kan du overfgre til
telefonen, installere og teste den der.

c. Velg Test Movie > on Device via USB hvis du gnsker a teste animasjonen direkte pa
mobiltelefonen.

NB! Vaer oppmerksom pa at Android-telefoner i utgangspunktet bare vil kjgre programmer som
kommer fra en godkjent Android markedsplass (dvs. Google Play). Far a teste programmet pa

telefonen ma vi derfor angi en innstilling pa telefonen. Gjgr dette ved a ga i Innstillinger >
Programmer og kryss pa Ukjente kilder:

Administrer programmer

Kjerende tjenester

Minnebruk

Utvikling

Hvis du gnsker a teste animasjonen via USB ma du i tillegg ga i Innstillinger > Programmer > Uvikling
og kryss pa USB-feilsgking.

Utvikling
o Ust-feilsoking 7 P

Tillat falske plasseringer

Pass ogsa pa at driverne til telefonen er installert pa PC’en hvis du gnsker a teste via USB.



Publisere til iOS

For a publisere til iOS kreves det at du fgrst registrerer deg som Apple-utvikler og deretter registrerer
deg som medlem av iOS Developer Program. | skrivende stund koster dette 995 (arlig). Nar du har
blitt medlem far du mulighet til 3 laste ned et sertifikat og en profil som trengs for a publisere til iOS.

[ Developer Technologies ~ Resources  Frograms  Suppart  Member Center

Register as an Apple Developer.

Register as an Apple developer for free to access development downloads,
tools, and resources and to enroll in Apple Developer Programs.

Developer Programs

05 Developar Frogram

Pass ogsa pa at du har installert AIR for Apple iOS support, som fglger med Flash CS6.

Publisering til iOS foregar noenlunde pa samme mate som for Android (se ovenfor), men du ma velge
AIR for iOS som Target i Publish Settings-dialogboksen. Pass ogsa pa at du ma oppgi bade sertifikatet
og profil-fila under Deployment-fanen:

.
AIR for i0S Settings )

General | Deployment |Imr|s |Language5

i0S digital signature

Use an 05 certificate (.p12)

Ceruteate: | -

Password:

[ Remember passward for this session

/Y

1: Provisioning profile: ~ | Browse...

AppID: MinAndroidapp

i0S deployment type
@ Quick publishing for device testing

) Quick publishing for device debugaing
Network interface for remote debugging:
Default

() Deployment - Ad hoc

() Deployment - Apple App Store

ok | [ cancel || Pubsh || hep

Vaer oppmerksom pa at AlR-playeren alltid blir pakket sammen med animasjonen nar du publiserer
til iOS.

Publisere til HTML5 og Javascript
En nyhet i Flash CS6 er muligheten for a publisere til HTML5 og Javascript slik at animasjonen kan
spilles av rett i nettleseren uten a bruke Flash Player.



For a gjgre dette ma man installere en utvidelse til Flash CS6 som kalles Toolkit for CreatelS. Dette
kan gjgres ved a bruke Adobe Extention Manager (i Help-menyen).

Du kan lese mer om denne funksjonaliteten i hjelpen i Flash, men vaer oppmerksom pa at det er bare
grafikk, lyd og animasjon som direkte kan konverteres til HTML og Javascript. @nsker du 3 lage
interaktivitet ma du programmere dette i Javascript. CreatelS er et Javascript-bibliotek som gjgr det
enklere a referere til grafikk, lyd og animasjon som kommer fra Flash.
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